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Ekspertgruppe klar med nye anbefalinger for ChatGPT i skoler: Nye prøver skal stoppe snyd | Indland | DR

Ω

https://www.uvm.dk/ministeriet/ministeren/pressebilleder
https://www.dr.dk/nyheder/indland/ekspertgruppe-klar-med-nye-anbefalinger-chatgpt-i-skoler-nye-proever-skal-stoppe


AI har mange udtryksformer

Intro til AI Tekst der skaber 
billeder 



Dagsorden Tekst til billede
 Intro

Intro til AI

AIs rolle i læring og 

undervisning

Specifikke AI -tools

Uspecifikke AI -tools

Afrunding
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Udio  | AI Music Generator - Official Website

https://www.udio.com/


Tekst generer video

Prompt: The camera directly faces colorful buildings in Burano Italy. An adorable dalmationlooks 
through a window on a building on the ground floor. Many people are walking and cycling along the 
canal streets in front of the buildings.

Sora (openai.com)

https://openai.com/sora?video=train-window






bogBot  som værktøj i webBøger

Forestil dig, at bogBotten  er din tålmodige, kloge klassekammerat, 
som kan svare på de spørgsmål, der ligger inden for bogens emner. 
Den er dit faglige værktøj, der kan give dig uddybende forklaringer 
og med links vise dig, hvor i bogen du kan læse mere om et emne.

bogBotten  er lærerens sparringspartner i forberedelsen. 
bogBotten  kan give eksempler på læringsaktiviteter eller forløb på 
alle taksonomiske niveauer, der både passer til at arbejde individuelt 
og i grupper. 
Da bogBotten  tager udgangspunkt i bogen, får du også sat de 
elementer, der er i bogen, i spil på en god måde.

bogBot  som værktøj i webBøger  (praxis.dk)

https://support.praxis.dk/bogbotten-i-webb%C3%B8ger


Skærmdump fra Forlaget Praxis 
præsentation ved EADLs webinar 
d. 27.2.2024.





Copilot Lab ( cloud.microsoft )

https://copilot.cloud.microsoft/da-dk/prompts


Samtale om ergonomi 
med Microsoft Copilot



Teknologien 



45 milliarder bøger 
på 200 sider

Neuralt netværk ν Sandsynlighed

175 milliarder 
maskinlæringsparametre

Brown, Tom, et al. "Language models are few-shot learners." Advances in neural information processing systems 33 (2020): 1877-1901.

https://arxiv.org/abs/2005.14165
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Personoplysninger 
og 

personhenførbare 
data

GDPR

https://videnscenterportalen.dk/ciu/katalog/guide-hvornaar-er-det-hensigtsmaessigt-at-bruge-chatgpt/
https://videnscenterportalen.dk/ciu/katalog/guide-hvornaar-er-det-hensigtsmaessigt-at-bruge-chatgpt/


Prompt og samtale 
med genAI

del 1
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https://copilot.microsoft.com https://skrivsikkert.dk/ https://chatgpt.com/auth/login



Mere Kreativer den mest
omfattendesamtalestil, drevetaf
GPT-4.
Denne indstillinger optimeret til
dybdegåendesamtalermed 
diagrammer, detaljeredeanalyser
oger mere integreret i svar.
Vi anbefalerat brugedennestil for 
den bedsteBing Chat Enterprise-
oplevelse.

Mere Balancereter en standard 
chatoplevelse.
Med dennesamtalestilvil du stadig
have en dybdegåendesamtale, men 
udendiagrammer, analyserog
billeder.
Vi anbefalerat brugedenne
samtalestil, nårdu harbrugfor 
hurtigeogdetaljeredesvaruden
diagrammerogbilleder.

Mere Præciser en grundlæggende
chatoplevelse, lidt mere sofistikeret
end en søgemaskine. Vi anbefaler, at 
du brugerdennesamtalestil, nårdu 
ønskerhurtigesvartiderog ligetil
svar, der er baseretpåwebdata.

Vælg samtalestil



Regler for prompten

Fortæl AI, hvilken rolle  den skal spille i dialogen.#1

Fortæl AI, hvilken opgave  den hjælpe med at løse.#2

Giv AI instruktioner  for hvordan du ønsker svaret udformet.#3

Tilføj evt. data , som AI kan arbejde med#4



ROLLE#1

OPGAVE#2

INSTRUKTION#3

fģƑņǈϓƚƑϓΩ
1. Aldrig prøvet AI eller prøvet AI nogle gange:

Å Åben en chatrobot og find ud af hvad AI kan bruges til. 
Lav en prompt med en rolle , opgave  og instruktion . 

2. Rutineret bruger:
Å Lav en samtale med chatrobotten hvor du præsenterer 

dine erfaring med brugen af den og få den til at give dig 
feedback på hvad du kan gøre bedre. 

ωàƚƏϓunderviser  vil jeg gerne have 
ideer  til hvordan jeg kan bruge en 
chatbot  i undervisningen . 
Lav det som en liste med 5 konkrete 
forslag. ω

Jeg har behov for flere ideer , som 
ŤƚƄǜǈŌǀŌǀϓƽĹϓΩ



Mere om prompts

Andreas' promptsamling ν for generativ AI (genAI) (studiesites.dk) Copilot Lab ( cloud.microsoft )

prompt.studiesites.dk

https://prompt.studiesites.dk/
https://copilot.cloud.microsoft/da-DK/prompts


Prompt og samtale 
med genAI

del 2



Idegenerering med AI

Jeg skal bruge din hjælp til at inspirere mig med læringsaktiviteter i faget 
Sundhedsfremme, forebyggelse og rehabilitering på SSA-uddannelsen. 

Elever skal i læringsaktiviteterne finde frem til aktiviteter og tiltag for patienter med 
diabetes 2. 

Du skal hjælpe mig med at finde frem til, hvordan læringsaktivteten kan designes ud 
fra ABC-modellen (https://abc -ld.org/6-learning-types/). 

Varigheden af læringsaktiviteten er fra kl. 8-11.30. 

Du skal give mig 2 forslag til 2 forskellige forløb. Opstil dine svar i en tabel.

https://abc-ld.org/6-learning-types/


Kort over læringstyper (forsiden)

ABC metoden

læringsaktiviteter på forsiden og eksempler på bagsiden

Dette arbejde er afledt af ABC Learning Design af Clive Young og ©ģǔģǋģÕŌǀƚǳűŀ, UCL (2015) og er godkendt under CC BY-NC-SA 
4.0. Learning types ( læringsstile ) af Laurillard , D. (2012). Download ved abc-ld.org. 

ABC Learning Design νSprint design your courses and programs in just 90 minutes (abc -ld.org)

https://abc-ld.org/


Idegenerering med AI



Eksempel for lektionsplan
Om planternes udvikling

Prompt:

1.Åbn pdf-dokumentet i EDGE-browseren
2.Åbn Copilot i sidebaren
3.Spørg Copilot om den kan læse indholdet i pdf'en.
4.Start samarbejdet med Copilot om din opgave:

Du skal som min copilot hjælpe mig med at udvikle et 
forslag til en lektionsplan på erhvervsuddannelsen til 
anlægsgartner. 
Emnet for lektionerne er Planternes udvikling. Der er 4 
lektioner, hvor du skal give mig forslag til, hvad indholdet 
i lektionerne kan være. Du skal også give forslag til, 
hvordan lektionerne kan gennemføres således eleverne 
lærer aktivt i praksis med anvendelse af teori om 
planternes udvikling. 
Dit forslag skal du formulere i en tabel.











ROLLE#1

OPGAVE#2

INSTRUKTION#3

DATA AT ARBEJDE MED#4



Prompt og arbejdsskridt
1.Åbn elevmaterialet/pdf -filen i EDGE-browseren

2.Åbn Copilot i sidepanelet.

3.Spørg Copilot om:
Kan du læse indholdet i filen? 
Hvis den ikke kan er du nødt til at fortælle Copilot fx ved at skrive eller tale, hvad indholdet i 
undervisningen og at det er til beskrevne undervisning, du ønsker forslag til evalueringsaktiviteter.

4.Spørg Copilot fx om:
Jeg vil gerne samarbejde med dig om at udvikle evalueringsmetoder for dette 
projekt om Legehus og Shelter. Kan du foreslå mig evalueringsaktiviteter, som jeg 
som underviser kan gennemføre med eleverne. Opstil dit svar i en tabel.

5.Vælg et af forslagene og bed Copilot om at udarbejde en vejledning til, hvordan 
evalueringsaktiviteten kan gennemføres med eleverne:

Jeg vil gerne arbejde videre med quiz som evalueringsmetode. Du skal hjælpe mig 
med at udvikle 4 forslag til quizsæt, der tager udgangspunkt i pdf - filen. Quizzen 
skal være en multiple choice  med 3 svarmuligheder til hvert spørgsmål. Hvert sæt 
skal indeholde 4 spørgsmål. Præsenter dit svar i en tabel, hvor den sidste kolonne 
beskriver det rigtige svar på spørgsmålet.

6.Bed evt. Copilot om flere forslag, rettelser eller lign.

7.Quizzen kan færdiggøres i fx mitRTS.





Quizsæt Spørgsmål Svarmuligheder Svar

1 Hvad er målet med at bygge et legehus/shelter?
A) At lære om sikkerhed 
B) At planlægge og bygge i samarbejde 
C) At male huset

B) At planlægge og bygge i samarbejde

1
Hvilket værktøj skal eleverne bruge til at tegne 
legehuset/shelteret digitalt?

A) Microsoft Word 
B) Auto -CAD 
C) Paint

B) Auto-CAD

1
Hvor højt må legehusets rem højde på facaderne 
maksimalt være?

A) 1150mm
B) 1900mm 
C) 2000mm

A) 1150mm

1
Hvad skal eleverne lave sideløbende med 
byggeriet?

A) En tidsplan og proceskontrol skema 
B) En dagbog 
C) En præsentation

A) En tidsplan og proceskontrol skema

2
Hvor lang tid varer projektet med at bygge 
legehuset/shelteret?

A) Ca. 15 dage 
B) Ca. 30 dage 
C) Ca. 45 dage

B) Ca. 30 dage

2
Hvad er gennemsnitshøjden for en 6 -årig, som skal 
bruges til at vurdere legehusets brugbarhed?

A) 98 cm 
B) 118 cm 
C) 128 cm

B) 118 cm

2
Hvilken skala skal modellen af legehuset/shelteret 
bygges i?

A) 1:10 
B) 1:5
C) 1:2

B) 1:5

2
Hvilken type afleveringsform er nævnt i 
dokumentet?

A) Mundtlig præsentation 
B) Skriftlig rapport 
C) Video demonstration

B) Skriftlig rapport

3
Hvilken information kan findes på hjemmesiden 
tolerancer.dk?

A) Vejledning til Auto -CAD 
B) Tolerancer for byggeriet 
C) Tips til træbeskyttelse

B) Tolerancer for byggeriet

3
Hvad skal eleverne gøre, hvis de åbner et Word -
dokument fra OneDrive, og det ser forkert ud?

A) Ignorere det 
B) Slette dokumentet 
C) ċļƇťŌϓϊĹľŌƑϓűϓǈƄǀűǳŌľƚǀņǈƽǀƚťǀģƏϋ

:λϓċļƇťŌϓϊĹľŌƑϓűϓǈƄǀűǳŌľƚǀņǈƽǀƚťǀģƏϋ

3
Hvad er den maksimale længde og bredde, som 
shelteret  må have?

A) Længde 2500mm, bredde 2100mm 
B) Længde 1800mm, bredde 1600mm 
C) Længde 2000mm, bredde 2000mm

A) Længde 2500mm, bredde 2100mm

3
Hvad skal eleverne bruge til at lave gulvet i 
shelteret?

A) Tagpap 
B) Tagbrædder med fer og not 
C) Klinkbeklædning

B) Tagbrædder med fer og not

4
Hvad er formålet med at lave en papmodel af 
legehuset/shelteret?

A) At teste farver 
B) At se om proportionerne ser gode ud 
C) At øve sig i at bygge

B) At se om proportionerne ser gode ud

4 Hvilket materiale foreslås til taget på shelteret?
A) Tagpap eller klinkbeklædning 
B) Plastik 
C) Træplader

A) Tagpap eller klinkbeklædning

4
Hvad er formålet med at lave en tidsplan og 
proceskontrol skema?

A) At arbejde mere effektivt 
B) At holde styr på udgifter 
C) At øve præsentationsteknikker

A) At arbejde mere effektivt

4
Hvilken type afstivning skal elevernes skitser og 
model vise?

A) Farveafstivning 
B) Materialeafstivning 
C) Konstruktionsafstivning

C) Konstruktionsafstivning



Emner til prompts
Opdater teksten med nye 
ņģǔģγƚƽƇǺǈƑűƑťŌǀϓΩ

Besvar spørgsmål med afsæt i en 
ľŌǈǔŌƏǔϓƄűƇņŌϓΩ

Hjælp mig med at formulere 
bestemte teksttyper

scenariebeskrivelser, case, 
ņǀŌƁŌľƚťΨϓƏģƑǜǈƄǀűƽǔϓΩ

Beskriv dilemmaer ud fra en eller 
flere kilder

Identificer problemstillinger i en 
eller flere kilder

Lav quizspørgsmål

Lav opgavestilling, som genAI ikke  
kan løse uden elevs hjælp

²ǀťģƑűǈŌǀϓΩ
ôƑņŌǀǈƶťΨϓģƑģƇǺǈŌǀϓΩ
²ƽǈǜƏƏŌǀϓΩ
^ƚǀŌǈƇĹϓΩ
àƄģľϓΩ
àƄǀűǳϓŌǔϓǜņƄģǈǔϓǔűƇϓΩ
ØŌņűťŌǀϓΩ
²ǳŌǀǈļǔϓΩ
Omformuler, hjælp mig med at 
ŤƚǀǈǔĹϓΩϓ
àģƏǔģƇϓƏŌņϓƏűťϓƚƏϓΩϓκǈƚƄǀģǔűǈƄϓ
samtale)
9ǀģűƑǈǔƚǀƏϓƏŌņϓƏűťϓƚƏϓΩϓ
àűƏǜƇŌǀϓǀƚƇƇŌƑϓǈƚƏϓΩϓƚťϓǈģƏǔģƇϓƏŌņϓ
ƏűťϓƚƏϓΩ



Dagsorden

ChatGPT-prompts -A4.pdf (ma-kasse.dk)

https://ma-kasse.dk/wp-content/uploads/2023/04/ChatGPT-prompts-A4.pdf


Mere om prompts

Andreas' promptsamling ν for generativ AI (genAI) (studiesites.dk) Copilot Lab ( cloud.microsoft )

prompt.studiesites.dk

https://prompt.studiesites.dk/
https://copilot.cloud.microsoft/da-DK/prompts


Teknologiforståelse og 
teknologisk handleevne

Hvilke kompetencer 
fordrer genAI ?



Morten Walsted, 
EUC Nordvestsjælland

Generativ AI



DagsordenInkluderende praksis med læse -/skrive teknologier 
(LST)

og genAI  (?)

IFL 11 gode råd.pdf (aula.dk)

https://balleskolen.aula.dk/sites/balleskolen.aula.dk/files/arkiv/Download_filer/IFL%2011%20gode%20r%C3%A5d.pdf


Dagsorden

Benjamin S. Bloom ν the 2-sigma problem. 

Elever med AI som sparringspartner
Hovedargumentet for AI 
i undervisning

Princip i hele 
uddannelsessystemet

bloom -two -sigma.pdf (mit.edu)

https://web.mit.edu/5.95/readings/bloom-two-sigma.pdf


Undervisning Eksamen



Ophavsret, datasikkerhed og AI

Hvad vælger jeg 
at putte ind?
Egne data?

Andres data?

Hvad gør AI med det?
Vilkår for anvendelse

Hvad gør jeg med 
resultatet?

Lavet med

INPUT DATABEARBEJDNING OUTPUT


