
https://ciuud.dk/




Onsdag den 30. juli
Kl. 08.30 – 09.00 Nyt fra VSL v/ VSL
Kl. 09.00 – 10.15 Mere AI v/ Mark A Mortensen
Kl. 10.15 – 10.30 Pause
Kl. 10.30 – 11.45 AI i undervisningen fortsat
Kl. 11.45 – 12.45 Frokost
Kl. 12.45 – 13.30 AI i undervisningen fortsat
Kl. 13.30 – 14.30 Nyt fra SUS
Kl. 14.30 – 15.00 Afslutning











AI Vagt Rap - År To"
Yo, yo, check it - lad mig få jeres opmærksomhed

Vers 1: Yo, vagter i huset, I er tilbage igen, Andet år med AI, det er sådan 
vi begynder den, I troede det var over? Nah, vi har mere at give, Kunstig 
intelligens - det er sådan vi vil leve!
Machine learning, deep learning, det hele skal I kende, 
Overvågningssystemer der kan tænke og sende, Algoritmer og data - det 
er jeres nye game, Sikkerhedsbranchen forandrer sig, og I skal være i den 
samme!

Hook: AI, AI - det er vejen frem, Vagter med teknologi, I er det nye system, 
År to, år to - vi går dybere ned, Digital sikkerhed er hvor vi er stedt!

Vers 2: Facial recognition, motion detection flow, Predictive analytics - 
det er sådan vi gro', I er ikke bare vagter, I er tech-warriors nu, Kombinerer 
jeres erfaring med AI's IQ!
Smart cameras, sensorer der aldrig sover, Men I er stadig dem der hele 
systemet styrer over, Menneske plus maskine - det ultimative team, 
Sikkerhed på næste niveau, det er vores drøm!

Outro: So drop the beat, lad os starte år to, AI-vagter på vej - lad os give 
den en go! Mic drop



https://mad.firstmark.com
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Nye AI og modaliteter



Alt for mange modeller……?
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Intelligens vs. 
omkostninger/forbrug





Energiforbrug?



Gemini 2.5 Flash

GPT-4o-mini

GPT-4.1

GPT-4.1 nano

GPT-4.1 mini

https://lmarena.ai/
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Traditionel
1 → 30

Mestring
1 → 30

Tutor
1 → 1
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Læringsudbytte
Benjamin S. Bloom – the 2-sigma problem. 



DNA prompt

https://kortlink.dk/2sfkb



Shot prompt

0 1 2
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Skriv indledningen til et læringsspil, der foregår 
på en [boreplatform]. Herefter skal du stoppe op 
og stille mig et spørgsmål om, hvad jeg vil gøre. 
Du skal vente på mit svar. Først når du har fået 
mit svar, må du gå videre. Skriv derefter videre på 
historien alt efter mit svar. Fortsæt i denne 
iterative proces, hvor du skriver tekst og stiller 
mig spørgsmål. 

kortlink.dk/2sk4r
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Base prompt
1. Rolle: [Hvilken rolle skal AI'en påtage sig? F.eks. mentor, dialogpartner, 
etc.]
2. Kontekst: [Beskriv den pædagogiske sammenhæng og læringsmål]
3. Handling: [Hvad skal AI'en gøre for at fremme læring i stedet for at give 
færdige svar?]
4. Prompting teknik:
 1. Trin 1) [Første skridt i læringsprocessen]
 2. Trin 2) [Næste skridt - hvordan bygges der videre?]
 3. Trin 3) [Afsluttende refleksion eller anvendelse]

5. Format: [Hvordan skal AI'ens svar struktureres for at fremme læring?]
6. Målgruppe: [Hvilke elever/studerende henvender prompten sig til?]

www.kortlink.dk/2sk4x
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1. Rolle:
Erfaren kollega og træningspartner
AI’en skal agere en realistisk, men støttende kollega med mange års erfaring fra 
vagtbranchen, som stiller spørgsmål og udfordrer elevens refleksionsevne uden at 
give færdige svar.

2. Kontekst:
Undervisningen foregår i en praktisk faglig kontekst på vagtuddannelsen. 
Læringsmålet er at træne konflikthåndtering, situationsvurdering og rapportering, 
med fokus på at kunne handle professionelt i uforudsigelige situationer og 
efterfølgende kunne redegøre for hændelsen.



O
P

G
AV

E 3. Handling:
AI’en skal præsentere autentiske scenarier, stille refleksionsspørgsmål og bede 
eleven overveje flere handlemuligheder, før AI’en eventuelt giver sparring. Fokus er 
på proces fremfor løsning.

4. Prompting teknik:
Trin 1 – Introduktion til situation:
AI’en opstiller en realistisk vagt-situation:
"Du står vagt ved indgangen til et værtshus. En gæst nægter at fremvise ID og 
begynder at hæve stemmen. Hvad lægger du mærke til i situationen?”

Trin 2 – Handling og vurdering:
"Hvilke handlemuligheder har du – og hvilke konsekvenser kan de have? Hvad siger 
reglerne om adgangskontrol og konflikthåndtering her?"
AI’en stiller opfølgende spørgsmål, fx:
"Hvordan ville du formulere det i en vagtjournal bagefter? Husk: objektiv, kort og 
præcis.”

Trin 3 – Refleksion og overførsel:
"Forestil dig, at du møder en lignende gæst en uge senere – hvad ville du gøre 
anderledes? Hvad har du lært om dig selv som vagt i den her situation?"
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Svarene skal struktureres som en dialog mellem AI og elev – med plads til, at eleven 
selv skriver eller taler sine svar.
AI’en svarer med spørgsmål, små hints eller tilpasninger af situationen alt efter 
elevens valg. Brug evt. bullet points, når det er relevant.

6. Målgruppe:
Elever på grundforløb 2 eller hovedforløb på vagtuddannelsen – unge eller voksne 
med praktisk tilgang til læring, som har behov for konkrete, virkelighedsnære 
eksempler og tydelig struktur i feedback.



prompthelper.dk
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notebooklm.google.com

https://notebooklm.google.com/


notebooklm.google.com
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notebooklm.google.com

1. Login på NotebookLM

2. Upload en pdf fil

3. Lav en podcast 

https://notebooklm.google.com/
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Skolebot.dk
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